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บทคัดย่อ 

 

ในโลกยุคปัจจุบนัความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีนัน้ไดพ้ฒันาอย่างมาก และครอบคลมุไปยงัแทบทุกพืน้ท่ี เทคโนโลยีมี

ความสาํคญัต่อการใชช้ีวิตประจาํวนัของมนุษยท์ัง้ทางการคมนาคม การแพทย ์โดยเฉพาะการติดต่อส่ือสารและ การรบัขอ้มลู

ข่าวสารต่าง ๆ ผ่านอินเทอรเ์น็ต การสั่งสินคา้ออนไลน ์การเขา้ถึงส่ืออุตสาหกรรมความบนัเทิง เช่น ภาพยนตร ์การต์ูน เพลง 

กีฬา และเกมส ์โดยท่ีในปัจจุบนันั้นอุตสาหกรรมเกมสเ์ติบโตอย่างกา้วกระโดด มีความนิยมอย่างมากอีกทั้งยงัมีการจดังาน

แข่งขนัเกมสก์ันอย่างแพร่หลาย จนถูกนบัเป็นกีฬาอีกประเภทหน่ึงหรือท่ีเรียกว่า อีสปอรต์ (E-Sport : Electronic Sport) และ

เมื่อปี พ.ศ. 2561 อีสปอรต์ไดถ้กูบรรจใุหเ้ป็นกีฬาท่ีชาติต่าง ๆ มาเขา้รว่มแข่งขนัเพ่ือชิงเหรียญรางวลัอย่างเป็นทางการในระดบั

นานาชาติ ในปี พ.ศ. 2564  ประเทศไทยไดบ้รรจอีุสปอรต์เป็นกีฬาอาชีพ (ประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ, 2564) ทัง้นีจ้าก

ผลสาํรวจในปี พ.ศ. 2564 ตลาดอีสปอรต์ทั่วโลกมีมูลค่าตลาดราว 190,000 ลา้นเหรียญสหรฐัฯ หรือ กว่า 6 ลา้นลา้นบาท 

สาํหรบัประเทศไทยมีการประเมินว่าตลาดอีสปอรต์มีมลูค่าสงูถงึ 37,600 ลา้นบาท ในปี พ.ศ. 2565 ขยายตวัสงูเกือบปีละ 20% 

ในช่วง 5 ปีท่ีผ่านมา (ปี พ.ศ. 2561-2565) และยงัมีการประเมินว่าตลาดอีสปอรต์ในไทยจะยงัคงมีแนวโนม้เติบโตอยา่งต่อเน่ือง

ตามเทรนดต์ลาดโลก โดยคาดว่าในปี พ.ศ. 2570 ตลาดอีสปอรต์ไทยจะมีมลูค่าประมาณ 108,000 ลา้นบาท หรือเติบโตราว 3 

เท่าจากปัจจบุนั (Krungthai Compass, 2565) 

โครงการสนามกีฬาอีสปอรต์นานาชาต ิเป็นสนามกีฬาท่ีใชส้าํหรบัจดัการแข่งขนักีฬาอีสปอรต์และกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง

กับเกม ตัง้อยู่ท่ีถนนศรีนครินทร ์เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร มีเนือ้ท่ี 32 ไร่ รูปร่างท่ีดินเป็นลกัษณะส่ีเหล่ียมคางหม ูมีส่ิง

อาํนวยความสะดวกดา้นคมนาคมและสาธารณปูระโภคโดยรอบ ห่างจากสถานีรถไฟฟ้าศรีกรีฑา 300 เมตร และห่างจากสถานี 

Airport Rail Link หวัหมาก 900 เมตร โดยแนวคิดหลกัของโครงการ คือ การแยกอาคารไปตามประเภทการใชง้าน เพ่ือความ

หลากหลายของการจดักิจกรรม และความสะดวกของการดแูลจดัการสนามแข่งขนัแต่ละสนามไดอ้ย่างทั่วถึง 

วิทยานิพนธนี์ศ้กึษาการออกแบบสถาปัตยกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัพืน้ท่ีสาํหรบัรบัรองการแข่งขนัอีสปอรต์ การจดักิจกรรมท่ี

เก่ียวขอ้งกบัเกม และกิจกรรมประเภทอ่ืน ๆ เช่น คอนเสิรต์ ซึ่งเปิดใหใ้ชง้านสาํหรบัทกุคนท่ีสนใจในดา้นอีสปอรต์ เขา้มาใชง้าน

และทาํกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง อย่างการรบัชมการแข่งขนั การใชง้านพืน้ท่ีรา้นอาหารและคาเฟ่ การร่วมงานอีเวน้ทต์่าง ๆ การเล่น

เกม รวมไปถึงยงัมีพืน้ท่ีสาํหรบันกักีฬามาฝึกซอ้มเพ่ือพฒันาและยกระดบัวงการอีสปอรต์ของประเทศไทย และเพ่ือสรา้งรายได้

แก่ธุรกิจท่ีเก่ียวขอ้งกบัวงการเกม และธุรกิจใกลเ้คียงโดยรอบ โดยคาํนึงถึงในเร่ืองของพลงังานและส่ิงแวดลอ้ม 
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คาํสาํคญั : อีสปอรต์ นานาชาต ิพลงังานและส่ิงแวดลอ้ม 

1.  ทีม่าและความสาํคัญของโครงการ 

ในโลกยุคปัจจุบนัความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีนัน้ไดพ้ฒันาอย่างมาก และครอบคลมุไปยงัแทบทุกพืน้ท่ี เทคโนโลยีมี

ความสาํคญัต่อการใชช้ีวิตประจาํวนัของมนุษยท์ัง้ทางการคมนาคม การแพทย ์โดยเฉพาะการติดต่อส่ือสารและ การรบัขอ้มลู

ข่าวสารต่าง ๆ ผ่านอินเทอรเ์น็ต การสั่งสินคา้ออนไลน ์การเขา้ถึงส่ืออุตสาหกรรมความบันเทิง เช่น ภาพยนต ์การต์ูน เพลง 

กีฬา และเกมส ์โดยท่ีในปัจจุบนันั้นอุตสาหกรรมเกมสเ์ติบโตอย่างกา้วกระโดด มีความนิยมอย่างมากอีกทั้งยงัมีการจดังาน

แข่งขนัเกมสก์นัอยา่งแพรห่ลายจนถกูนบัเป็นกีฬาอีกประเภทหน่ึงหรือท่ีเรียกว่า อีสปอรต์ (E-Sport : Electronic Sport) 

ปี พ.ศ. 2561 อีสปอรต์ไดถ้กูบรรจใุหเ้ป็นกีฬาท่ีชาติต่าง ๆ  มาเขา้ร่วมแข่งขนัเพ่ือชิงเหรียญรางวลัอย่างเป็นทางการ ใน

ระดบันานาชาต ิส่วนประเทศไทยนัน้ในปี พ.ศ. 2564  มีการเห็นชอบจากคณะกรรมการกีฬาอาชีพ ใหบ้รรจุอีสปอรต์เป็นกีฬา

อาชีพ (ประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ, 2564) แมอุ้ตสาหกรรมอีสปอรต์ในประเทศไทยจะมีการเติบโตขึน้อย่างมากและมี

การส่งเสรมิในดา้นต่าง ๆ บา้ง แต่ก็ยงัขาดอีกหลายดา้นเช่นกนั อย่างเช่นบคุคลากรผูเ้ชี่ยวชาญ ศนูยพ์ฒันาศกัยภาพของผูเ้ล่น

ท่ีตอ้งการเป็นผูเ้ล่นอาชีพ รวมทัง้สถานท่ีเพ่ือจดัการแข่งขัน การมีส่ิงเหล่านีจ้ะช่วยพัฒนาวงการอีสปอรต์และอุตสาหกรรม

เกมสข์องไทยไดม้ากยิ่งขึน้ อีกทัง้ยงัสามารถดงึดดูนกัท่องเท่ียวจากต่างชาติใหเ้ขา้มาเยี่ยมชมประเทศไทยไดอี้กดว้ย เมื่อมีการ

จดัการแข่งขนัรายการใหญ่จะเป็นการส่งเสรมิเศรษฐกิจการท่องเท่ียวของประเทศไทยไดอี้กทางหน่ึง (Tangsiri, 2563) 

จังหวัดท่ีมีศักยภาพและคาดว่าจะเป็นพืน้ท่ีตัง้ของโครงการ เมื่อพิจารณาจากบริบททางสังคม สภาพเศรษฐกิจ การ

คมนาคม ความหนาแน่นของประชากรรวมถึงแนวโนม้การเติบโตของสังคมเมือง โครงการรถไฟฟ้าในกรุงเทพมหานคร ณ 

ปัจจบุนัมีทัง้หมด 8 สาย ระยะทางรวมประมาณ 177 กิโลเมตร สนามกีฬาอีสปอรต์นานาชาติ เป็นโครงการท่ีเนน้จดัการแขง่ขนั 

ซึ่งมีจาํนวนผูช้ม 5,000 ท่ีนั่ง เป็นโครงการขนาดใหญ่ท่ีตอ้งการพืน้ท่ีแผ่ออกในแนวราบเพราะเป็นอาคารรูปแบบสนามกีฬา 

และตอ้งการความสะดวกสบายในการเดินทาง เช่น อยู่ใกลส้นามบิน ระบบขนส่งมวลชน ถนนสายหลกั เป็นตน้ ดงันัน้จึงได้

เลือกท่ีตัง้โครงการบรเิวณ ถนนศรีนครนิทร ์เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร เน่ืองจาก 

- มีระบบขนส่งมวลชนเขา้ถงึคือ MRT และ Airport Rail link 

- เสน้ทางการเขา้ถึงของถนนสายหลกั 

- ใกลส้ถานท่ีสาํคญัท่ีดงึดดูผูค้นใกลโ้รงแรมท่ีพกั 

- มีโอกาสการขยายตวัของโครงการ ดงัแสดงในภาพท่ี 1-2 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่1 แสดงพืน้ท่ีตัง้โครงการ 

(Google, 2024) 
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ท่ีตัง้โครงการอยูต่ิดถนนศรีนครนิทร ์ห่างจาก MRT สายสีเหลือง 500 เมตร ห่างจาก Airport Rail Link 900 เมตร 

ห่างจากท่าอากาศยานสวุรรณภมูิ 14 กิโลเมตร ห่างจากสนามราชมงัคลากีฬาสถาน 3.2 กิโลเมตร ดงัแสดงในภาพท่ี 

2 

ขนาดท่ีดิน :   32 ไร ่3 งาน 

ผงัการใชป้ระโยชนท่ี์ดิน :  สีสม้ (หนาแน่นปานกลาง) 

ราคาประเมินท่ีดิน :  61,500 บาท/ตารางวา  

ราคาท่ีดินรวม :   805,650,000 บาท 

ค่า FAR :   4:1 พืน้ท่ีอาคารสงูสดุท่ีสามารถสรา้งได ้209,600 ตารางเมตร 

ค่า OST :   7.5% พืน้ท่ีเปิดโล่งบนพืน้ท่ีดิน 3,930 ตารางเมตร 

 

2. แนวความคิดในการออกแบบ 

2.1 แนวความคิดในการวางผงัและภาพลกัษณข์องอาคาร 

นาํเอกลกัษณข์องผึง้ซึ่งเป็นส่ิงท่ีแสดงถึงการทาํงานเป็นทีม มาใชใ้นการการวางผงัโครงการและออกแบบภาพลกัษณ์

ของอาคาร สัมพันธ์กับการแข่งขนัอีสปอรต์ท่ีเป็นการแข่งประเภททีมและมีโครงสรา้งระบบการทาํงานคลา้ยกัน ในส่วนของ

กรอบอาคารใชก้ารนาํรูปลกัษณท่ี์มีความเหล่ียมมาประกอบกนัเพ่ือใหด้ลู ํา้สมยัผสมกบัการใชเ้ทคโนโลยีโดยการใชจ้อ LED มา

เป็นส่วนหน่ึงของกรอบอาคารเพ่ือใหเ้ขา้กบัโครงการท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยี ดงัแสดงในภาพท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2  แสดงระบบขนส่งมวลชนท่ีเขา้ถึงท่ีตัง้โครงการ 
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2.2 แนวความคิดในดา้นพลงังานและส่ิงแวดลอ้ม  

2.2.1 การใชเ้ซลลแ์สงอาทิตยเ์ป็นพลงังานทดแทน ดงัแสดงในภาพท่ี 4 

2.2.2 การเพ่ิมพืน้ท่ีสีเขียวภายในโครงการ ดงัแสดงในภาพท่ี 5 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3 แสดงแนวคิดในการวางผงัและภาพลกัษณข์องอาคาร 

(ArchDaily. 2024) 
 

 

ภาพที ่4 แสดงตาํแหน่งการวางเซลลแ์สงอาทิตยบ์นหลงัคา ภาพที ่5 แสดงตาํแหน่งพืน้ท่ีสีเขียวภายในโครงการ 
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3. กรณีศึกษา 

3.1 โครงการ Mercedes-Benz Arena (Shanghai, China) ดงัแสดงในภาพท่ี 6 

 

 
ภาพที ่6 แสดงทศันียภาพและผงัพืน้โครงการ Mercedes-

Benz Arena 

ข้อมูลทั่วไป : สนามกีฬาบาสเก็ตบอลของเมืองเซี่ยงไฮ  ้มี

ความจุสนาม 18,000 ท่ีนั่ ง ท่ีพืน้ท่ีภายในสนามสามารถ

ปรับเปล่ียนรูปแบบการใช้สอยให้เป็นสนามฮ็อกกี้นํ้าแข็ง 

สนามบาสเก็ตบอล และพืน้ท่ีจัดคอนเสิรต์ เป็นสนามท่ีมี

โครงสร้า งยืดหยุ่ นสามารถปรับ เป ล่ียนกิจกร ร ม ได้

หลากหลายทัง้การแข่งขนักีฬา และการจดัคอนเสิรต์ รวมทัง้

ยงัเคยเป็นสนามท่ีใชจ้ดัรายการการแข่งขนัเกมรายการใหญ่ 

เช่น Dota 2 เป็นตน้  

ขอ้มลูพืน้ฐาน 

ประเภทโครงการ : สนามฮ็อกกีน้ํา้แข็งและบาสเก็ตบอล 

ท่ีตัง้โครงการ : Pudong, Shanghai, China 

ความจสุนาม : 18,000 ท่ีนั่ง 

พืน้ท่ีใชส้อย : 125,000 ตารางเมตร 

ขอ้ดี 

- เป็นสนามท่ีสามารถรองรบัการเเข่งขนัขนาดใหญ่ได ้

- รูปแบบสนามมีความยืดหยุน  ทํา ให้จัด รูปแบบได้

หลากหลาย 

ขอ้เสีย 

- มีฟังกช์นัหลายส่วนทาํใหเ้กิดความซบัซอ้นของโครงสรา้ง 

  และการใชง้าน 
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3.2 โครงการ Fusion Arena (Philadelphia, United States) ดงัแสดงในภาพท่ี 7 

 

 
ภาพที ่7 แสดงทศันียภาพและผงัพืน้โครงการ 

ข้อมูลทั่วไป : สนามกีฬาอีสปอรต์มูลค่า 50 ล้านเหรียญ

สหรัฐ ใจกลาง Philadelphia Sports Complex เป็นสนาม

กีฬาอีสปอรต์ท่ีสรา้งขึน้ใหม่ท่ีใหญ่ท่ีสดุในซีกโลกตะวนัตก ผู้

เช่าหลกัคือแฟรนไชสอี์สปอรต์ของ Philadelphia Fusion ซึ่ง

เ ป็นห น่ึง ใน  20  ทีมระดับนานาชาติ ท่ี แข่ งขันกันใน 

Overwatch League นอกจากใชจ้ดักิจกรรมเกมการแขง่ขนั

แล้ว Fusion Arena ยังสามารถจัดรายการเก่ียวกับความ

บนัเทิงอ่ืน ๆ ได ้

ขอ้มลูพืน้ฐาน 

ประเภทโครงการ : สนามแข่งขนัอีสปอรต์ 

ท่ีตัง้โครงการ : Philadelphia, Pennsylvania,United States 

ความจสุนาม : 3,500 ท่ีนั่ง 

พืน้ท่ีใชส้อย : 5,600 ตารางเมตร 

ขอ้ดี 

- มีขนาดค่อนขา้งใหญ่ สามารถรองรบัการจดัการแข่งขนัได้

ตัง้แต่ขนาดเล็กไปจนถึงขนาดกลาง 

- สามารถปรบัเปล่ียนเป็นพืน้ท่ีสาํหรบัจดักิจกรรมอย่างอ่ืน

นอกเช่น อเมรกินัฟตุบอล และสนามบาสเก็ตบอล เป็นตน้ 

ขอ้เสีย 

- ไม่สามารถรองรบัการจดัการแขง่ขนัขนาดใหญ่มาก ๆ ได ้

- ไม่มีพืน้ท่ีนนัทนาการสาํหรบัผูช้มท่ีมารอดกูารแข่งขนั 
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3.3 โครงการ Arlington (Texas, United States) ดงัแสดงในภาพท่ี 8-9 

 

 
ภาพที ่8 แสดงทศันียภาพและผงัพืน้โครงการ  

 

 
ภาพที ่9 แสดงผงัพืน้โครงการ Arlington 

ขอ้มลูทั่วไป : ศนูยกี์ฬาอีสปอรต์แบบครบวงจรท่ีใหญ่ท่ีสดุใน

อเมรกิาเหนือ มีเวที RGB ท่ีใชง้านไดเ้ต็มรูปแบบ จอแสดงผล 

LED ขนาด  90 ฟุต  แสงและเ สียงคุณภาพระดับ โรง

ภาพยนตรพ์รอ้มทั้งพืน้ท่ีจดันิทรรศการ และรา้นขายสินคา้

เก่ียวกบั Gaming 

ขอ้มลูพืน้ฐาน 

ประเภทโครงการ : สนามแข่งขนัอีสปอรต์ 

ท่ีตัง้โครงการ : Arlington, Texas, United States 

ความจสุนาม : 2,500 ท่ีนั่ง 

พืน้ท่ีใชส้อย : 9,600 ตารางเมตร 

ขอ้ดี 

- มีขนาดค่อนขา้งใหญ่ สามารถรองรบัการจดัการแข่งขนัได ้ 

  ตัง้แต่ขนาดเล็กไปจนถึงขนาดกลาง 

- สามารถรองรบัการจดักจิกรรมประเภทอ่ืนได ้

ขอ้เสีย 

- ไม่สามารถรองรบัการจดัการแขง่ขนัขนาดใหญ่ได ้

 

4. ผลการศึกษา 

โครงการสนามกีฬาอีสปอรต์นานาชาติ ไดร้บัการออกแบบใหเ้ป็นอาคารรูปแบบสนามกีฬาในรม่ท่ีมีความจุไดม้ากท่ีสดุ 

5,000 ท่ีนั่ง มีการออกแบบพืน้ท่ีต่าง ๆ ใหส้อดคลอ้งกบักิจกรรมท่ีมีความเฉพาะทางอยา่งการแขง่ขนัอีสปอรต์ท่ีมีระยะเวลาการ

แข่งขนัเป็นเวลานานกว่าการแข่งขนัประเภทอ่ืน ๆ และมีพืน้ท่ีกิจกรรมสาํหรบัรองรบัผูใ้ชบ้ริการท่ีสนใจดา้นนีโ้ดยเฉพาะอย่าง

รา้น Internet Café, รา้นจาํหน่ายอุปกรณอิ์เล็กทรอนิกต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกับเกม อีกทัง้ตวัอาคารยงัสามารถรองรบักิจกรรมได้

หลากหลายประเภท เช่น การจดังานอีเวน้ท ์การจดัแสดงคอนเสิรต์ และกิจกรรมอ่ืน ๆ ทาํใหโ้ครงการมีความน่าสนใจเพ่ิมมาก

ขึน้เพ่ือท่ีจะสามารถรองรบัผูใ้ชง้านไดอ้ย่างหลากหลายยิ่งขึน้ ดงัแสดงในภาพท่ี 10-21 
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ภาพที ่10 แสดงผงัพืน้ชัน้ท่ี 1 

 
ภาพที ่11 แสดงผงัพืน้ชัน้ท่ี 2 

 

ภาพที ่12 แสดงผงัพืน้ชัน้ท่ี 3 
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ภาพที ่13 แสดงรูปดา้นของอาคาร 

ภาพที ่14 แสดงรูปดา้นของอาคาร 

ภาพที ่15 แสดงรูปตดัของอาคาร 



 

72 

 

 
ภาพที ่18 แสดงรูปตดัของอาคาร Lobby และ Multipurpose     

 

 

 

ภาพที ่17 แสดงรูปตดัของอาคาร Stadium 2     

ภาพที ่16 แสดงรูปตดัของอาคาร 
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ภาพที ่19 แสดง Zoning และ Circulation ของอาคาร Stadium 1 

     

ภาพที ่20 แสดง Zoning และ Circulation ของอาคาร Stadium 2 
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5. สรุปผลการศึกษา และข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการศกึษา 

โครงการสนามกีฬาอีสปอรต์นานาชาติ เป็นสนามกีฬาท่ีใชส้าํหรบัจดัการแข่งขนักีฬาอีสปอรต์ขนาดเล็กไปจนถึงขนาด

ใหญ่และกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกับเกม ตัง้อยู่ท่ีถนนศรีนครินทร ์เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร มีเนือ้ท่ี 32 ไร่ รูปร่างท่ีดินเป็น

ลกัษณะส่ีเหล่ียมคางหม ูมีส่ิงอาํนวยความสะดวกดา้นคมนาคมและสาธารณปูระโภคโดยรอบ ห่างจากสถานีรถไฟฟ้าศรีกรีฑา 

300 เมตร และห่างจากสถานี Airport Rail Link หวัหมาก 900 เมตร โดยแนวคิดหลกั ของโครงการคือการแยกอาคารไปตาม

ประเภทการใชง้าน เพ่ือความหลากหลายของการจดักจิกรรม และความสะดวกของการดแูลจดัการสนามแข่งขนัแต่ละสนามได้

อย่างทั่วถึง 

ภาพรวมนีศ้ึกษาการออกแบบสถาปัตยกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกับพืน้ท่ีสาํหรบัรบัรองการแข่งขันอีสปอรต์ การจดักิจกรรมท่ี

เก่ียวขอ้งกบัเกม และกิจกรรมประเภทอ่ืน ๆ เช่น คอนเสิรต์ ซึ่งเปิดใหใ้ชง้านสาํหรบัทกุคนท่ีสนใจในดา้นอีสปอรต์ เขา้มาใชง้าน

และทาํกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง อย่างการรบัชมการแข่งขนั การใชง้านพืน้ท่ีรา้นอาหารและคาเฟ่ การร่วมงานอีเวน้ทต์่าง ๆ การเล่น

เกม รวมไปถึงยงัมีพืน้ท่ีสาํหรบันกักีฬามาฝึกซอ้มเพ่ือพฒันาและยกระดบัวงการอีสปอรต์ของประเทศไทย และเพ่ือสรา้งรายได้

แก่ธุรกิจท่ีเก่ียวขอ้งกบัวงการเกม และธุรกิจใกลเ้คียงโดยรอบ 

5.2 ขอ้เสนอแนะการออกแบบ 

5.2.1. ขอ้เสนอแนะการตรวจแบบรา่งครัง้ท่ี 1 

- ปรบัอาคารจอดรถเป็นแนวตรง 

- เพ่ิมความยดืหยุ่นของ Function ใน Stadium 

- หาขอ้มลูสถิตกิารแขง่ขนัอีสปอรต์ในประเทศไทย 

ภาพที ่21 แสดง Zoning ของท่ีนั่งภายใน Stadium 
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5.2.2. ขอ้เสนอแนะการตรวจแบบรา่งครัง้ท่ี 2 

- ทาํ Section แยกของแต่ละอาคาร 

- ตดัทางเขา้รองทางทิศเหนือออกเน่ืองจากไม่ใช่ถนนสาธารณะ 

- เพ่ิมพืน้ท่ี Support สาํหรบักิจกรรมอ่ืน ๆ เช่น คอนเสิรต์ ละคร เป็นตน้ 

- ปรบัแกไ้ขขนาดของโครงสรา้งหลงัคาใหใ้หญ่ขึน้ 

- ทาํใหพื้น้ท่ีใตอ้ฒัจนัทรใ์ชง้านได ้
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