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บทคัดย่อ 
วงการบนัเทิงของไทยในปัจจุบันมีอิทธิพลต่อผูค้นมากขึน้หลังจากที่ก่อนหนา้นีต้่างชาติจะเขา้มามีบทบาท

และเป็นที่นิยมมากกว่าทุกวนันีค้นไทยหันมาสนใจส่ือต่าง ๆ ที่เป็นของประเทศมากยิ่งขึน้ท าใหก้ารเจริญเติบโตของ
อตุสาหกรรมในส่วนนีเ้พิ่มมากขึน้ ไม่ว่าจะเป็นในดา้นของภาพยนตร ์ซีรีส ์ละคร เกมสห์รือแมแ้ต่กบัวงการเพลงก็ไดร้บั
ความสนใจมากขึน้จึงท าใหม้ีจ านวนประชากรที่สนใจจะเขา้ร่วมเป็นส่วนหนึ่งในวงการนีเ้ป็นจ านวนมาก  เขา้มาเป็น
ศิลปิน สตรีมเมอร ์และไอดอล  

โครงการออกแบบโครงการศูนยพ์ฒันาศกัยภาพเพื่อน าไปสู่การเป็นศิลปินจดัตัง้ขึน้เพื่อตอ้งการใชเ้ป็นพืน้ที่
ส  าหรับฝึกฝน เตรียมความพรอ้มให้ผู้ที่สนใจจะเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในการผลักดันอุตสาหกรรม  T-POP เพื่อให้ได้
บุคลากรที่หลากหลายและมีคุณภาพไปสรา้งชื่อเสียงและท าใหว้งการเติบโตมากขึน้  อีกทั้งเพื่ออ านวยความสะดวก
ใหแ้ก่ผูท้ี่มีความฝันไดท้ าตามฝันนัน้ไดอ้ย่างราบร่ืน ดึงศกัยภาพของบุคลากรในประเทศที่สนใจและรกัในการรอ้งเพลง
การเตน้ หรือการ การแสดง (performance)ใหไ้ดม้ีพืน้ที่ในการแสดงออกถึงความสามารถใหผู้ค้นไดพ้บเห็น รวมถึง
ทกัษะต่าง ๆ ที่ควรมีในการเป็นไอดอล ทัง้ในดา้นภาษา บคุลิกภาพ และ ทศันคติเก่ียวกบัการเป็นศิลปิน 

 ศูนยพ์ฒันาศกัยภาพเพื่อน าไปสู่การเป็นศิลปินจึงเป็นพืน้ที่ที่ช่วยตอบสนองความตอ้งการของผูท้ี่มี
ใจรกัในการเป็นศิลปิน มีความใฝ่ฝันที่อยากจะรอ้งเพลงและเตน้บนเวทีให้ผูช้มไดร้ับชมจึงท าใหพ้ืน้ที่ต่างๆภายใน
โครงการตอ้งตอบสนองความตอ้งการในส่วนนีโ้ดยจะมีทัง้ หอ้งเรียนเตน้เรียนดนตรี เรียนรอ้งเพลง ฝึกฝนการโปรดิวซ ์
อดัเพลงต่าง ๆ ในหอ้งอดัเสียง(studio music)เป็นในส่วนของการเสรมิทกัษะ นอกจากนีย้งัมีในส่วนท่ีส่งเสรมิการแสดง 
(performance) โดยมีสถานท่ีจดัแสดง (Auditorium) เพื่อใหผู้ท้ี่เขา้มาฝึกไดม้ีประสบการณจ์รงิในดา้นการแสดงบนเวที 
และจะมีเพิ่มเติมในส่วนของห้องพัก พืน้ที่ส  าหรับพักผ่อนจากความเครียดและการซอ้มหนักเพื่อให้ผู้ที่อาศัยอยู่ใน
โครงการมีคณุภาพชีวิตที่ดีจึงตอ้งจดัการส่ิงอ านวยความสะดวกต่าง ๆ ไวใ้หอ้ย่างครบครนัเพราะสภาพแวดลอ้มที่ดีจะ
ผลิตบคุลากรท่ีมีคณุภาพเพื่อออกสู่การเป็นศิลปินท่ีดีในอนาคต 
 
1. ความเป็นมา 

ในปัจจบุนัอตุสาหกรรมความบนัเทิง และวงการบนัเทิงนัน้ มีความส าคญักบัชีวิตของผูค้นเป็นจ านวนมาก ไมว่า่
จะเป็นในดา้นการแสดง การเล่นดนตรี เกมส ์หรือแมแ้ต่วงการไอดอลที่ก าลงัเป็นที่สนใจในตอนนี ้ อย่างเช่น วง BUS 
และ 4EVE วงไอดอลของ T-POP ที่ก าลงัมาแรงและเป็นกระแสอย่างมากในขณะนี ้ดงัภาพท่ี 1  
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ภาพท่ี 1 : บตัรคอนเสิรต์วง 4EVE ขายหมดภายใน 30 นาท ี
ที่มา : https://music.trueid.net/th-th/detail/vP1BWqYM18kL 

 

1.1 ข้อมูลทีเ่กี่ยวข้องกับอตุสาหกรรมความบนัเทงิของไทย 

 
ภาพท่ี 2 : ขอ้มลูอตุสาหกรรมบนัเทิงและส่ือ (E&M) 

ที่มา : https://www.slideshare.net/slideshow/tecna-250321501/250321501 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3 : การแบ่งอตุสาหกรรมบนัเทิงของไทย 
ที่มา : https://www.slideshare.net/slideshow/tecna-250321501/250321501 
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ภาพท่ี 4 : ขอ้มลูสถิติขนาดของตลาดดนตรีแยกตามประเภทธุรกิจของประเทศไทย ค.ศ. 2014-2017 

ที่มา : https://www.slideshare.net/slideshow/tecna-250321501/250321501 

 
 จากการพิจารณาวิเคราะห์ข้อมูลดา้นมูลค่าอุตสาหกรรมบันเทิงและส่ือของโลก  (ดังภาพที่  2) และของ

ประเทศไทย (ดงัภาพที่ 3, 4) ท าใหเ้กิดเป็นแนวคิดที่อยากจะสรา้งพืน้ที่ที่จะเป็นส่วนหนึ่งในการผลกัดันอุตสาหกรรม
เพลง T-POP ใหไ้ดร้บัความนิยมมากขึน้ เพื่อผลิตบคุลากรท่ีมีคณุภาพและมีความสามารถมากพอ ที่จะเขา้ไปเป็นส่วน
หน่ึงในการช่วยพฒันาวงการบนัเทิงไทย ใหเ้ป็นท่ีน่าสนใจจากคนทั่วโลก 

 โดยเลือกพืน้ที่ตัง้ของโครงการเป็นกรุงเทพมหานคร ซึ่งเป็นศูนยก์ลางการผลิตส่ือบันเทิงดา้นต่าง ๆ และมี
ทรพัยากร ที่เก่ียวขอ้งกบัวงการบนัเทิงอย่างครบครนั อีกทัง้กรุงเทพมหานคร ยงัเป็นพืน้ที่ที่มีประชากรที่ใหค้วามสนใจ
ในดา้นวงการบนัเทิงจ านวนมากและมีความพรอ้มที่จะเขา้รว่มเป็นส่วนหนึ่งของโครงการ  

ภาพท่ี 5 : แสดงที่ตัง้โครงการ 
ที่มา : https://www.google.com/maps 
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2. แนวความคิดในการออกแบบ  
2.1 แนวความคิดทั่วไป 

 
ภาพท่ี 6 : แนวความคดิทั่วไป 

ที่มา : https://www.archdaily.com/979925/how-sasaki-is-shaping-the-future-of-the-worlds-higher-education-campuses 

 
การท าให ้Space และ Function มีการจัดวางอยู่ภายในตัวรูปทรงอาคารที่มีความเป็นอนัหนึ่งอันเดียวกัน 

การสรา้งพืน้ท่ีลานในบรเิวณดา้นหนา้ใหส้ามารถท ากิจกรรมไดเ้พื่อใหเ้กิดการเชื่อมโยงระหว่างกิจกรรมของโครงการกบั
ผูค้นที่สญัจรผ่านไปมาโดยรอบ 

2.2 แนวความคิดด้านพลังงานและสิ่งแวดล้อม 
 

 
ภาพท่ี 7 : แนวความคดิดา้นพลงังานและส่ิงแวดลอ้ม (Active Health and Well – being) 

ที่มา : https://www.canva.com/icons/ 
 

การออกแบบพืน้ท่ีตา่งๆใหส้ามารถจดักจิกรรมไดอ้ย่างสะดวกสบาย โดยใชเ้ทคโนโลยีดา้นต่างๆ ที่เหมาะสม 
และเป็นมิตรต่อสขุภาพรา่งกายของผูใ้ชอ้าคาร ดงัภาพท่ี 7 
 

 
ภาพท่ี 8 : แนวความคดิดา้นพลงังานและส่ิงแวดลอ้ม (ระบบดดูซบัเสียง (Acoustic), Passive Design, โซลารเ์ซลล ์) 

ที่มา : https://zenfeelacoustics.com/pepsico-chengdu-get-a-design-led-acoustic-product-treatment 

 
 การออกแบบโครงการ จะมีการประยกุตใ์ชแ้นวความคิดดา้นพลงังานและส่ิงแวดลอ้ม เช่น ระบบดูดซบัเสียง 

หรือ Acoustic Control คือการออกแบบหอ้งและพืน้ที่ที่ตอ้งการใชป้ระโยชนจ์ากเสียง ใหไ้ดเ้สียงคุณภาพดี ควบคุม
เสียงไดอ้ย่างเหมาะสมกับกิจกรรม  ออกแบบอาคารโดยลดพืน้ที่ดาดแข็ง ลดการสะสมความรอ้น ใหม้ีการระบาย
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อากาศรอ้นออกเพื่อใหอ้ากาศเย็นไหลเขา้มาแทนท่ี   รวมทัง้การน าเอาโซลารเ์ซลลเ์ขา้มาใชภ้ายในโครงการเพื่อใหเ้กิด
การลดการใชพ้ลงังานภายในอาคาร ตามภาพที่ 8 
 
3. กรณีศึกษา  

3.1 HYBE LABEL 

 
ภาพท่ี 9 : HYBE LABEL 

ที่มา : https://www.koreaboo.com/news/hybe-labels-building-drawing-attention-belift-lab-bighit-music-ador-organized/ 
 

 ที่ตัง้ : โซล, เกาหลีใต ้
 สถาปนิก :  FHHH friends + สตดูิโอ 
 พืน้ท่ี : 60,000 ตารางเมตร ( 19 ชัน้ ) 
 ปี : 2021 

อาคารส านกังานใหญ่ของ HYBE (ภาพท่ี 9)  เป็นสถานท่ีที่ผูต้ิดตาม BTS และแฟน ๆ ของศิลปิน HYBE คนอื่น 
ๆ เช่น เกิรล์กรุ๊ป NewJeans และ Le Serrafim ตอ้งแวะเยี่ยมชม และบอยแบนด ์SEVENTEEN และ Tomorrow X 
Together (TXT) 

- ชัน้จอดรถใตด้ินทัง้หมด 7 ชัน้ ชัน้แรกถึงสามชัน้ดา้นล่างเป็นพืน้ที่ส  าหรบัศิลปินโดยเฉพาะ 
ชัน้ใตด้ินที่ส่ีไดร้บัอนญุาตส าหรบัยานพาหนะของผูเ้ขา้ชม 

- ชัน้ 2-6 หา้มบคุคลภายนอกเขา้ ประกอบดว้ยสตดูิโอบนัทึกเพลงและวิดีโอ 
ฝึกออกแบบท่าเตน้และฝึกรอ้ง รวมถงึหอ้งส าหรบัแต่ละค่ายเพลงภายใต ้HYBE 
รวมถงึหอ้งแต่งตวั 

- เลานจบ์นชัน้ 14-16 มีหนงัสือเพลงซึ่งบรษิัทหวงัว่าจะจดุประกายแรงบนัดาลใจทางศิลปะ 
เลานจบ์นชัน้ 8 ถึงชัน้ 11 เต็มไปดว้ยหนงัสือธุรกิจ 
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- เลานจบ์นชัน้ 16 จดัแสดงหนงัสือดนตรีและศิลปะระดบัมืออาชีพ 
- บนชัน้ 11 ถงึชัน้ 13 เป็นฟิตเนส ซึ่งพนกังาน HYBE สามารถออกก าลงักายไดฟ้รี 

มีโปรแกรมการฝึกอบรมโดยมคี่าธรรมเนียม 
- ชัน้ 17 มีไวส้  าหรบัศิลปิน HYBE โดยเฉพาะ 
- ดา้นบนของอาคารหรือชัน้ 19 มหีอประชมุชื่อ Forum Cafe Fritz และ Comb สวนกลางแจง้ 

 
3.2 YG Headquarters 

 
ภาพท่ี 10 : YG Headquarters 

ที่มา : https://www.archdaily.com/978531/yg-headquarters-unstudio 

 
 ที่ตัง้ : โซล, เกาหลีใต ้
 สถาปนิก :  UNStudio 
 พืน้ท่ี : 18801 m² 
 ปี : 2021 

 อาคารใหม่ของ YG (ภาพที่ 10) ต่างจากอาคารเก่าซึ่งไดร้บัการออกแบบดว้ยแนวคิด “สีด าในสีด า” อาคาร
ใหม่ไดร้บัการออกแบบดว้ยอารมณท์ี่เปิดกวา้งและสดใส โดยมีเสน้เรขาคณิตและโทนสีขาว 

เนื่องจากการคน้พบและการเลีย้งดูผูท้ี่มีความสามารถรุน่ต่อไป เป็นส่วนหนึ่งของอตุสาหกรรมบนัเทิง รูปแบบที่
มุ่งเนน้อนาคตของอาคารใหม่ จึงสะทอ้นใหเ้ห็นส่ิงนีไ้ดเ้ป็นอย่างดี ศิลปินและพนกังานคนอื่น ๆ จ านวนมากใชเ้วลานบั
ไม่ถว้นท่ีนี่ ไม่เพียงแต่เพื่อการฝึกอบรมเพื่อพฒันาความสามารถเท่านัน้ แต่ยงัเพื่อผลิตผลงานสรา้งสรรคค์ณุภาพสงูอีก
ดว้ย 

อาคารใหม่มอบสภาพแวดลอ้มที่น่ารื่นรมย์ ส าหรบัผูท้ี่เขา้พกัเป็นเวลานาน ทัง้แสงสว่างที่ดี พืน้ที่สีเขียว และ
พืน้ท่ีพกัผ่อน ดงัภาพท่ี 11 
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ภาพท่ี 11 : Interior YG Headquarters 

ที่มา : https://www.archdaily.com/978531/yg-headquarters-unstudio 

 
3.3 Alberta Bair Theater 

 
ภาพท่ี 12 : Alberta Bair Theater 

ที่มา : https://www.archdaily.com/catalog/us/products/33989 

 ที่ตัง้ : บิลลิงส,์ มอนแทนา 
 สถาปนิก :  Cushing Terrell 
 พืน้ท่ี : 26,800 ตารางฟตุ 1,390 ที่นั่ง 
 ปี : 2021 

 สถานบันเทิงแห่งนีส้รา้งขึน้ครัง้แรกในปี 1931 และตัง้ชื่อว่า Fox Theatre (ภาพที่ 12) ไดร้บัการพฒันาและ
ไดร้บัการสนับสนุนทางการเงินบางส่วนจาก 20th Century Fox Corporation ส าหรบัการปรบัปรุงใหม่นี ้ สถาปนิกที่ 
Cushing Terrell มุ่งมั่นท่ีจะสรา้งโครงสรา้งที่ชวนใหน้ึกถึงการประหยดัพลงังานมากขึน้ และพรอ้มจะมอบประสบการณ์
การชมภาพยนตรท์ี่ผูช้มคาดหวงั เมื่อลกูคา้ซือ้ตั๋วส าหรบัการแสดงสดบนเวที 
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ภาพท่ี 13 : แผ่นบงัแดด Fabricoil  Alberta Bair Theater  
ที่มา : https://www.archdaily.com/catalog/us/products/33989 

  
ผนังช่วยลดแสงสะทอ้นและความรอ้น รวมถึงเพิ่มความสะดวกสบายใหก้ับผูโ้ดยสารภายใน แผง Fabricoil  

ช่วยลดปริมาณแสงแดดและระดับที่รังสียูวีทะลุผ่านผนังม่านกระจกและเข้าสู่ภายใน  ซึ่งจะช่วยลดความรอ้นจาก
แสงอาทิตยภ์ายในอาคาร ลดความตอ้งการระบบปรบัอากาศ และประหยดัค่าสาธารณปูโภคไดใ้นท่ีสดุ 
 
4.  ผลการศึกษา 

 
ภาพท่ี 14  : การออกแบบดา้นพลงังานและส่ิงแวดลอ้ม ( Solar cell, Passive/Active ) 

 
 การน าเอาเทคโนโลยีโซลารเ์ซลลเ์ขา้มารว่มดว้ยในการออกแบบเพื่อลดการใชพ้ลงังานใหก้บัอาคาร โดยจะใช้

พืน้ที่ในส่วนของดาดฟ้าเป็นบริเวณส าหรบัติดตัง้แผงโซลารเ์ซลล์ และมีหอ้งส าหรบังานระบบกกัเก็บไฟฟ้าไวส้ าหรบัใช้
งาน อยู่บรเิวณบนดาดฟ้าเช่นเดียวกนั 

 อีกทั้งโครงการยังออกแบบพืน้ที่ส  าหรบัเชื่อมต่อระหว่างภายนอกและภายใน เพื่อเพิ่มการไหลเวียนของลม
ธรรมชาติ ช่วยลดการปรบัอากาศและลดการใชพ้ลงังานภายในอาคาร นอกจากนีย้งัช่วยเพิ่มพืน้ท่ีสีเขียวใหก้บัอาคาร 
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ภาพท่ี 15  : การออกแบบดา้นพลงังานและส่ิงแวดลอ้ม ( Acoustic ) 

 
 เนื่องจากโครงการศนูยพ์ฒันาศกัยภาพเพื่อน าไปสู่การเป็นศิลปิน นัน้มีความเก่ียวขอ้งกบัเรื่องของเสียงและ

ระบบจัดการเสียงอย่างมาก เพราะกิจกรรมต่างๆของผูใ้ชอ้าคาร ดังนั้นจึงไดน้ าเอาระบบที่มีเทคโนโลยีส าหรบัการ
จดัการเสียงภายในอาคารอย่าง ระบบดูดซบัเสียง (Acoustic) มาประยุกตใ์ชก้บัพืน้ที่ต่าง ๆ ภายในอาคาร เพื่อรองรบั
กิจกรรมที่มีความเก่ียวขอ้งกบัเรื่องเสียงใหม้ีคณุภาพเสียงที่ดีตามตอ้งการ 
 
5.  สรุปผลการศึกษาออกแบบ  

จากขอ้มลูที่ท  าการวเิคราะห ์ไดท้ าการออกแบบโครงการศนูยพ์ฒันาศกัยภาพเพื่อน าไปสู่การเป็นศลิปิน 
แบบรา่ง 2  ครัง้ จนพฒันามาเป็นแบบขัน้สดุทา้ย ดงัแสดงในภาพท่ี 16-28 
 

 
ภาพท่ี 16 : 1st Floor Plan การพฒันาแบบครัง้สดุทา้ย 
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ภาพท่ี 17 : 2nd Floor Plan การพฒันาแบบครัง้สดุทา้ย 

 

 
ภาพท่ี 18 : 3rd Floor Plan การพฒันาแบบครัง้สดุทา้ย 

 

 
ภาพท่ี 19 : 4th Floor Plan การพฒันาแบบครัง้สดุทา้ย 
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ภาพท่ี 20 : 5th Floor Plan การพฒันาแบบครัง้สดุทา้ย 

 

 
ภาพท่ี 21 : 6th Floor Plan การพฒันาแบบครัง้สดุทา้ย 
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ภาพท่ี 22 : 7th-14th Floor Plan การพฒันาแบบครัง้สดุทา้ย 

 
ภาพท่ี 23 : 15th Floor Plan การพฒันาแบบครัง้สดุทา้ย 

 
 

 
ภาพท่ี 24 : รูปดา้น 1 และ 2 ของการพฒันางานออกแบบครัง้สดุทา้ย 

 

 
ภาพท่ี 25 : รูปดา้น 3 และ 4 ของการพฒันางานออกแบบครัง้สดุทา้ย 
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ภาพท่ี 26 : รูปตดัของการพฒันางานออกแบบครัง้สดุทา้ย 

 

 
 ภาพท่ี 27 : ออกแบบครัง้สดุทา้ย Exterior Perspective   
 

 

 
ภาพท่ี 28 : ออกแบบครัง้สดุทา้ย Interior Perspective 
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บทสรุปและขอ้เสนอแนะ 
โครงการศูนยพ์ัฒนาศักยภาพเพื่อน าไปสู่การเป็นศิลปิน เป็นโครงการที่มีการจัดท าขึน้มาจากการวิเคราะห์

ข้อมูล ท าให้มองเห็นถึงความตอ้งการในอนาคตส าหรับวงการ T-POP ของประเทศไทย ว่าควรจะตอ้งมีพืน้ที่ที่ใช้
ส่งเสริมบุคลากรที่มีความตอ้งการจะพัฒนาตนเองเพื่อนไปสู่การเป็นศิลปิน โดยในระหว่างที่มีการออกแบบและหา
ขอ้มลูนัน้เนื่องจากอาคารเป็นการรวบรวมเอากิจกรรมที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาคนน ามาไวใ้นโครงการ จึงท าใหพ้ืน้ท่ีมี
ความหลายหลายและซบัซอ้น ทัง้ในดา้นของการเขา้ถึงและการใชง้าน ท าใหก้ารออกแบบค่อนขา้งที่จะติดขดัในส่วนนี ้
และพืน้ที่ที่เลือกเป็นที่ตัง้มีขนาดเล็ก จึงท าใหเ้กิดปัญหาดา้นการออกแบบพืน้ที่จอดรถและการเขา้ถึงอาคารทางดา้น
หนา้ท าไดไ้ม่ลงตวั 

 แต่จดุเด่นของโครงการนี ้คือเรื่องการมีส่ิงอ านวยความสะดวกอย่างครบครนั เนื่องจากผูอ้อกแบบค านึงถงึการ
มีผูเ้ขา้มาใชโ้ครงการในระยะยาว ดว้ยเหตุเพราะมีการท าที่อยู่อาศัยไวเ้พื่อรองรบับุคลากร เด็กฝึกที่ตอ้งการความ
ช่วยเหลือดา้นท่ีพกัอาศยั 

 จากการพัฒนาแบบทั้ง 3 ครัง้ ผู้ออกแบบมีความคิดว่าโครงการศูนยพ์ัฒนาศักยภาพเพื่อน าไปสู่การเป็น
ศิลปินยงัสามารถพฒันาเพื่อใหโ้ครงการนีม้ีความสมบูรณม์ากยิ่งขึน้ไดอ้ีก โดยการจดัการในเรื่องของการแบ่งสดัส่วน
ความส าคญัที่เป็นเนือ้หาสาระส าคญัของโครงการใหด้ี ทัง้ในดา้นการเขา้ถึง และจดัการพืน้ท่ีในทกุส่วนของโครงการให้
เป็นท่ีน่าจดจ าและมีเอกลกัษณเ์ฉพาะ เพื่อท าใหอ้าคารเป็นท่ีพดูถึงและดงึดดูใหผู้ค้นตอ้งการท่ีจะเขา้มาเป็นส่วนหนึ่งที่
ส  าเร็จไปเป็นศิลปินจากโครงการนี ้ และเป็นศิลปินที่มีคุณภาพออกสู่วงการบันเทิงของไทย และมีความหวงัใหอ้อกสู่
วงการระดบัสากลต่อไป 
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